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Gandalf und der Balrog (Arbeitsergebnis 3. Semester LA Grundschule)

Zeichnen: Medienhelden unterwegs —in ihrer und in unserer
Welt

Filme beeindrucken dann am meisten, wenn sie Uberzeugende, charakter-
volle Heldinnen und Helden haben, mit denen wir uns als Zuschauer identi-
fizieren konnen. Ob Harry Porter, die Raubertochter Ronja, Supermann, der
Pirat Captain Sparrow, der Ydi-Ritter und Meister Yoda, Donald Duck, die
Hobbits und Gandalf, Lara Croft oder Bella Swan und Edward Cullen, die
Helden von Twiligth, alle diese Filmhelden sind unverwechselbare Charak-
tere. Sie besitzen einpragsame Gesichter, haben eine einmalige Kleidung
und sprechen manchmal eine eigene Sprache. Erst dieses Image, also ein
kinstlich erschaffenes auReres Erscheinungsbild von Menschen, macht sie
zu Leinwandhelden. Durch ihr auReres Erscheinungsbild verkorpern Filmfi-
guren aber meist auch in symbolischer Form typische Eigenschaften und
Handlungsmuster von Menschen — zum Beispiel den alten Weil3en, den
Kampfer fur Gerechtigkeit, die Verfuhrerin, den Retter, den Witzbold oder
Narren, den Dummkopf, das sorglose Kind usw. Das Zeichnen und Malen
stellt eine gute Moglichkeit dar, sich dieser unverwechselbaren auf3eren
Merkmale und ihrer symbolischen Bedeutung zu vergewissern.

Filmhelden handeln immer in einer eigenen, oft ganz besonderen Welt, die
manchmal mit der alltdglichen Wirklichkeit nicht viel gemeinsam hat. Die
Helden gehdren in diese Handlungsorte, die sogenannten Filmszenarien,
hinein, wie ein Fisch ins Wasser. AuRerhalb wéren sie wohl kaum lebens-
fahig. Ein Bild zu zeichnen macht es mdglich, sich an besondere Schau-
platze von Filmen zu erinnern, beispielsweise besondere Gebaude, charak-
teristische Landschaften oder ungewohnliche Orte wie Raumschiffe und
Stadte auf fernen Planeten.

Gestaltungspraktische Anregung 1

e Zeichnet mit Buntstiften, mit Fettkreide oder Filzstiften ein Bild, das ei-
ne bertihmte Filmfigur in einer fur sie charakteristischen Handlung an

einem fur sie typischen Ort zeigt. Bezieht eventuell auch Gegenspieler

oder Helfer dieser Haupthelden mit ein.

¢ Achtet beim Zeichnen auch auf die richtige Darstellung des Raumes,
auf GrolRenverhaltnisse von Figuren, Gegenstanden und Gebauden.

e Prasentiert anschlieRend Eure Arbeiten. Lasst Eure Mitschiller zu-
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TEILKOMPETENZEN

e massenmediale Erinnerungsbil-
der verarbeiten

¢ Ubertragung eines Erinnerungs-
bildes in eine eigene Zeichnung
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e Wiedererkennen von Hauptfigu-
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¢ Eigensténdige Erarbeitung einer
Szene mit einer vorgegebenen
Figur

o Reflexion typischer und untypi-
scher Handlungsmuster von
Filmhelden
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e Buntstifte
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nachst raten, um welche Figur bei welchem Ereignis es sich handelt.

o Diskutiert, welches die charakteristischen Eigenschaften und Schau-
platze der jeweiligen Helden sind. Fir welchen Menschentyp stehen
sie symbolisch?

¢ Manchmal kann man das Charakteristische von Filmhelden erst erken-
nen, indem man sie in eine Situation hineinstellt, die vollig untypisch fur
sie ist. Das kann der Alltag sein oder eine andere Filmwelt, in die sie
nicht gehéren. Ein solches Gedankenspiel kdnnte auch Anlass geben,
eine eigene, neue Geschichte fir diese Helden zu entwickeln.

Gestaltungspraktische Anregung 2

e Zeichnet ein zweites Bild, auf dem der gewéhlte Held bzw. die Heldin
an einem untypischen Ort, vielleicht sogar in einer fiir sie untypischen
Handlung dargestellt ist. Es sollte etwas sein, wo wir sie wirklich nicht
vermuten wirden.

o Prasentiert Eure Arbeiten im Klassenplenum und erzahlt eine kurze
Geschichte zu dieser Bildszene.

Gandalf im Stau (Arbeitsergebnis 3. Semester LA Grundschule)



